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4.1 รายละเอียดของคลาสไดอาแกรม (Class Diagram Specifications)

เป้าหมายหลักของการสร้างคลาสจะได้มาจากรายการของคลาสท่ีอาจเป็นส่วนประกอบของระบบท่ี เรียกว่า

คลาสคู่แข่ง (candidate classes) และจากนั้นทําการกําหนดว่าคลาสใดที่ระบบต้องการใช้ ในการทํางานและ

คลาสใดบ้างท่ีอยู่ภายนอกระบบ คลาสคู่แข่งจะเป็นคลาสที่มีสามารถนํามาใช้ในการกําหนด เป็นคลาสได้ โดย

ปกติจะประกอบไปด้วยคํานามทุก ระบบๆ คําท่ีปรากฏในเอกสารประกอบการกําหนดความ ต้องการของเรา

ซ่ึงในวิธีการเชิงวัตถุจะได้แก่คําอธิบายรายละเอียดของยูสเคสนั่นเอง

4.1.1 รายการคลาสคู่แข่ง (Candidate Class)

คลาสคู่แข่งได้จากการค้นหาคํานามท่ีปรากฏอยู่ในยูสเคสและนํามาจัดเรียงไว้ในตารางเพื่อกําหนดเป็น

คลาสคู่แข่ง ซ่ึงจะเป็นคํานามท่ีมีศักยภาพท่ีสามารถนํามาใช้เป็นคลาสได้ ดังตารางต่อไปนี้

ตาราง แสดงคํานามที่ใช้เป็นคลาสคู่แข่งจากรายละเอียดของยูสเคส

ผู้ใช้

(User)

ลูกค้า

(Customer)

พนักงาน

(Employee)

ปลาแมคเคอเรล

(Mackerel)

ค้นหารายละเอียดสินค้า

(Browse Product)

ชื่อสินค้า

(MckerelName)

ภาพตัวอย่างปลาแมคเคอเรล

(MackerelImage)

รายละเอียดแมคเคอเรล

(MackerelDetail)

จํานวนผูส้ั่งซ้ือ

(OderPeople)

ราคา

(Price)

ลอ็กอิน

(Login)

แบบฟอร์มลอ็กอิน

(FormLogin)

ชื่อผู้ใช้

(UserName)

รหัสผ่าน

(Password)

ลงทะเบียน

(Register)

แบบฟอร์มการลงทะเบียน

(FormRegister)

ชื่อ

(Name)

นามสกุล

(Lastname)

อีเมล

(Email)

การสั่งซ้ือปลาแมคเคอเรล

(BookCourse)

แบบฟอร์มการสั่งซ้ือ

(FormBooking)

เลือกปลาแมคเคอเรล

(AddName)

ช่วงวันทีส่ั่งซ้ือ

(AddDate)

จํานวนผูส้ั่งซ้ือ

(AddPeople)

ชื่อผู้สั่งซ้ือ

(AddBook)

อีเมลผูส้ั่งซ้ือ

(AddEmail)

ตารางสั่งซ้ือ

(BrowseBooking)
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พิมพ์รายการสั่งซ้ือ

(PrintPreemption)

ยกเลิกการสั่งซ้ือ

(Cancel)

ดูรายการสั่งซ้ือ

(ViewBook)

เพิ่มรายละเอียดปลาแมคเคอเรล

(Scheduling Product)

แบบฟอร์มเพิ่มรายละเอียด

แมคเคอเรล

(FormMackerel)

เพิ่มปลาแมคเคอเรล

(AddMackerel)

เพิ่มภาพตัวอย่างปลาแมคเคอเรล

(AddPicture)

เพิ่มรายละเอียดสินค้า

(AddDetail)

เพิ่มระยะเวลาดําเนินการ

(AddPeriod)

เพิ่มสถานที่จัดส่ง

(AddLocation)

เพิ่มจํานวนสินค้า

(AddAmount)

เพิ่มราคาปลาแมคเคอเรล

(AddExpense)

ดูรายการสั่งซ้ือของลูกค้า

(ViewReserve)

พิมพ์รายการสั่งซ้ือของ

ลูกค้า

(PrintDetail)

เปลี่ยนสถานะการสั่งซ้ือ

(UpdateOder)

แบบฟอร์มเปลี่ยนสถานะการ

สั่งซ้ือ (FormBookOder)

ลบข้อมูลการจสั่งซ้ือ

(DeleteOder)

คงสถานะการสั่งซ้ือ

(OderStutus)

หลังจากที่ได้รายการคํานามจากขั้นตอนแรกเรียบร้อยแล้วขั้นตอนต่อไปจะเป็นการตรวจสอบความ

ถูกต้องของคลาส และพิจารณาตัดคลาสที่อยู่ภายนอกขอบเขตการทํางานภายในระบบออกไป เพื่อให้ได้

คลาส ดังตารางต่อไปนี้
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4.1.2 คลาสระดับแนวคิด (Conceptual Class)

เป็นคลาสที่ได้จากการพิจารณาตัดคลาสคู่แข่งท่ีอยู่ภายนอกขอบเขตออกไป จากนั้นจะเป็นการ

กําหนด จํานวนความสัมพันธ์ระหว่างคลาสจะช่วยให้มองเห็นภาพที่ชัดเจนของการออกแบบระบบ และ

สามารถนําไปใช้ในการพัฒนาโปรแกรมได้โดยตรง โดยคลาสในระดับแนวคิดจะมีเฉพาะชื่อคลาสเท่าน้ัน ดัง

ตัวอย่างต่อไปนี้

จากความสัมพันธ์ดังกล่าวสรุปได้ว่า คลาสลูกค้า ประกอบไปด้วยคลาสที่อยู่ ซึ่งในกรณีน้ีลูกค้าแต่ละ

คนอาจมีที่อยู่ได้ตั้งแต่หนึ่ง และสามารถสั่งซ้ือได้ที่ละหลายๆครั้ง
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4.1.3 การกําหนดแอททริบิวต์ของคลาส (Class : Attribute)

แอททริบิวต์เป็นคุณสมบัติของออปเจค โดยปกติจะเกี่ยวข้องกับคํานามตามด้วยวลีที่แสดง ความเป็น

เจ้าของ จากนั้นจึงกําหนดแอททริบิวต์ ท่ีเป็นส่วนรายละเอียดในขั้นตอนถัดไป โดยปกติแล้วแอททริบิวต์จะ

ได้มาจากคํานามส่วนท่ีเหลือ สําหรับระบบ Shopping Cart ประกอบไปด้วยคลาส และแอททริบิวต์ดังต่อไปนี้

คลาสล็อกอิน ประกอบไปด้วยแอททริบิวต์ ชื่อผู้ใช้ และรหัสผ่าน

คลาสลูกค้า ประกอบไปด้วยแอททริบิวต์ ชื่อ และนามสกุล

คลาสท่ีอยู่ ประกอบไปด้วยแอททริบิวต์ อีเมล

คลาสส่ังซ้ือสินค้า ประกอบไปด้วยแอททริบิวต์ สินค้า ช่วงวันที่ส่ังซ้ือ

จํานวนสินค้าที่ต้องการสั่งซ้ือ ชื่อผู้สั่ง และอีเมล

คลาสปลาแมคเคอเรลประกอบไปด้วยแอททริบิวต์ ชื่อสินค้า ภาพ

สินค้า รายละเอียดปลาแมคเคอเรล ระยะเวลาดําเนินการ สถานท่ี

จํานวนการส่ังซ้ือ และราคา
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4.1.4 คลาสระดับแรก (First Draft Class)

เป็นขั้นตอนสุดท้ายในการนําผลลัพธ์ที่ได้จากข้ันตอนก่อนหน้านี้ท้ังหมด เพื่อนําไปสร้างเป็นคลาส ได

อาแกรม ซ่ึงถือเป็นไดอาแกรมท่ีเป็นหัวใจหลักในการออกแบบเชิงวัตถุโดยใช้ยูเอ็มแอล คลาสไดอาแกรม จะ

ประกอบไปด้วยกลุ่มของคลาสท่ีมีความสัมพันธ์กัน และสะท้อนให้เห็นถึงการแก้ไขปัญหาที่ถูกกําหนดไว้ ใน

ขอบเขตและความต้องการของระบบ
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4.2 รายละเอียดของซีเควนซ์ไดอาแกรม  (Sequence Diagram Specifications)

เป้าหมายหลักของการสร้างคลาส จะได้มาจากรายการของคลาสท่ีอาจเป็นส่วนประกอบของระบบท่ี

เรียกว่า คลาสคู่แข่ง candidate classes จากน้ันทำการกำหนดคลาสใดท่ีระบบต้องการใช้ในการทำงาน และ

คลาสใดท่ีอยู่ภายนอกระบบ คลาสคู่แข่ง จะเป็นคลาสท่ีสามารถนำมาใช้ในการกำหนดเป็นคลาสได้ โดยปกติ

ประกอบไปด้วยคำนามทุกๆ คำ ท่ีปรากฏในเอกสารประกอบการกำหนดความต้องการของระบบ ซ่ึงในวิธีการ

เชิงวัตถุ ได้แก่ คำอธิบายรายละเอียดของยูสเคส

4.2.1 คลาสจากการวิเคราะห์ (Analysis Class)

คลาสท่ีได้จากการวิเคราะห์สามารถจำแนกได้ 3 ประเภทได้แก่ คลาสท่ีทำหน้าท่ีเป็นขอบเขต

(Boundary) ใช้ติดต่อระหว่างแอคเตอร์และระบบ และเป็นส่วนติดต่อกับผู้ใช้โดยคลาสข้อมูล (Entity) ใช้

สำหรับการจัดเก็บข้อมูลท่ีเก่ียวข้องกับออปเจค และคลาสควบคุม (Control) ซ่ึงใช้สำหรับในการควบคุมการ

ทำงานท่ีกำหนดไว้ในยูสเคสตามลำดับ

4.2.2 การสร้างคลาสจากการวิเคราะห์

โดยปกติแล้วการแปลงยูสเคสให้อยู่ในรูปของคลาสท่ีได้จากการวิเคราะห์ จะอาศัยข้อมูลท่ีได้จาก ข้ัน

ตอน ของการวิเคราะห์คำนามท่ีได้ในรูปของนิยามศัพท์ โดยแต่ละยูสเคสจะประกอบไปด้วยคลาสขอบเขต

คลาสควบคุม และคลาสข้อมูลเป็นหลัก  ดังต่อไปน้ี
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ข้ันตอนต่อไปเป็นการกระจายพฤติกรรมระหว่างคลาสท่ีได้มาจากแต่ละยูสเคสท่ีกำหนดไว้ จากน้ัน นำ

เสนอในรูปของคอแลบอเรชันไดอาแกรมท่ีแสดงการโต้ตอบกันระหว่างคลาสในรูปของแมสเสจ โดยใช้ลำดับ

ของการกระทำท่ีปรากฏอยู่ภายในยูสเคสไดอาแกรมเป็นหลัก
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4.2.3 รายการคลาสจากการวิเคราะห์ท้ังหมด

หลังจากข้ันตอนของการสร้างคอแลบอเรชันเพ่ือกำหนดความมีส่วนร่วมของคลาสต่างๆ แล้ว ข้ัน

ตอนต่อไปจะเป็นการสรุปคลาสท่ีได้จากการวิเคราะห์ท้ังหมดจะมีดังต่อไปน้ี

BrowseProductPage BrowseProductController BrowseProductDB

LoginPage LoginController LoginDB

RegisterPage RegisterController RegisterDB

ShoppingMackerelPage ShoppingMackrelController ShoppingMackerelDB

BrowseMackerelPage BrowseMackerelController BrowseMackerelDB

PrinPreemptionPage PrinPreemptionController PrinPreemptionBookDB

CancelPage CancelController CancelDB

ViewMackerelPage ViewMackerelController ViewMackerelDB

วิทยาลัยเทคนิคเชียงใหม่ นางสาววราภรณ์ แผ่นฟ้า สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ หน้า 4



ระบบ  Mackerel_Fish_Shop เวอร์ชัน:           4.0

รายวิชา การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ (UML) วันท่ี: 2/12/2546

ผู้จัดทำ 1.ฉัตรนรินทร บุญแสง 2. อดิเทพ หม่ันดี

SchedulingDeliveryPage SchedulingDeliveryController SchedulingDeliveryDB

ViewOrderPage ViewOrderController ViewOrderDB

PrintDetailPage PrintDetailController PrintDetailDB

UpdateProductPage UpdateProductController UpdateProductDB
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